Regulamin Szkolnego Turnieju

Counter-Strike 2
ZSCKR w Studziencu

Organizator

1. Organizatorem Szkolnego Turnieju Counter-Strike 2 jest Zespot Szkol Centrum
Ksztalcenia Rolniczego w Studzienicu (ZSCKR w Studziericu).

2. Turniej organizowany jest na terenie szkoly lub w formie online pod nadzorem
wyznaczonego nauczyciela/opiekuna.

2 Uczestnicy

W turnieju moga braé udzial wylacznie uczniowie ZSCKR w Studziencu.

Druzyna sklada si¢ standardowo z 5 zawodnikow.

3. W przypadku niewystarczajgcej liczby uczestnikow organizator zastrzega sobie
mozliwosé zmniejszenia liczby zawodnikéw w druzynie do 3 oséb.

4. Kaidy uczestnik moze reprezentowa¢ tylko jedng druzyne.

Udzial w turnieju jest rtéwnoznaczny z akceptacjg niniejszego regulaminu.
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3 Zasady Rozgrywek

1. Rozgrywki odbywajg si¢ w grze Counter-Strike 2 (CS2).
2. Format meczu:
o Tryb gry: Competitive (5 vs 5)
o System turnieju: pucharowy (single elimination)
o Format meczu: BO1 (Best of 1 — do jednego zwycigstwa)
3. Mapy wybierane bgda w systemie pick map na stronie internetowej przez kapitanow
druzyn.
4. Harmonogram rozgrywek zostanie ogloszony przed rozpoczg¢ciem turnieju.

4 Zasady Szkolne i Fair Play

1. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania Statutu Szkoly oraz zasad
obowiazujacych na terenie placowki.
2. Zabrania si¢:
o korzystania z cheatow, exploitéw oraz programow dajgcych nieuczciwg
przewage,
o stosowania obrazliwego jezyka, wulgaryzméw lub zachowan niezgodnych z
zasadami kultury osobistej,
o celowego utrudniania rozgrywek innym uczestnikom.
3. Wszyscy zawodnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair play.



S Opieka i Nadzor

1. Turniej odbywa si¢ pod nadzorem nauczyciela lub wyznaczonego opiekuna.
2. W sprawach spornych decyzja sedziego lub opiekuna turnieju jest ostateczna i
niepodwazalna.

6 Spo6znienia i NieobecnoSci

1. Druzyna zobowigzana jest do stawienia si¢ na mecz o wyznaczonej godzinie.
2. Spéznienie przekraczajgce 10 minut od ustalonego czasu rozpoczecia meczu skutkuje
walkowerem na korzy$¢ druzyny przeciwnej.

7 Kary

1. Naruszenie regulaminu moze skutkowac:
o upomnieniem,
o utratg rundy lub meczu,
o wykluczeniem z meczu,
o dyskwalifikacjg z calego turnieju.
2. W szezegélnie powaznych przypadkach organizator moze zglosié naruszenie zasad
wychowawcy lub dyrekcji szkoty.

8 Transmisja i Publikacja Materialow

1. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ transmisji rozgrywek na platformach
streamingowych, takich jak Twitch lub YouTube.

2. Udzial w turnieju oznacza zgodg uczestnika na ewentualng publikacje nagran,
wynikow oraz zdjgé zwigzanych z wydarzeniem.

9 Postanowienia Koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie, jesli
bedzie to konieczne dla sprawnego przeprowadzenia turnieju.

2. W sprawach nieujetych w regulaminie decyzje podejmuje organizator turnieju.

3. Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogloszenia.

Pamigtaj! Przestrzeganie regulaminu jest obowigzkowe dla wszystkich uczestnikéw. W
przypadku pytan lub watpliwosci prosimy kontaktowaé si¢ z opiekunem turnieju.
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